AVG3-1
Hledani intervall (range searching)
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AVG3-2
1. Uniformni déleni (uniform grid) - casty trik: VNN
i velikost
T = O(N) pamét
M
- vhodné pro
rovnomeérna data
(az O(1) na 1
%) dotaz)
pro: M= V(\V/K)

Konstrukce: O(MP+N)
1 dotaz: O(M?+N)
Pramér pro R dotazl: O(R) bunék, O(R) bodu
pro rovhomérna data!!!
[Las96]
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- Ize i vySSi dimenze
- mirna pomoc pro nerovhomeérna data:
2. Uroven déleni (3x3, 4x4,...)

AVG3-4

2. Kvadrantovy strom (quadtree)

- adaptivni déleni
T 1 - obvykle dana max.
AR ’ povolena hloubka a max.
o EE— povoleny pocet objektu v
bunce

- lze i vy8Si dimenze

- konstrukce shora (déleni
(octree pro E3)

uzli/bunék) nebo zdola
(spojovani uzli-bunék)

Konstrukce a pamét : v nejhorSim pripadé O(MP+N), ocek. O(N)
1 dotaz: O(pocet bodii+pocet uzlii) ... O(N+ N) v nejhor. pfipadé,
ocekavan lepsi vysledek

[Las96]




3. Vicerozmérny binarni strom (k-D tree)

Pro D22:
Pfedzpracovani 6(D Nlog N)
Pamét Q(D IV) [Pre85]

Zpracovani O(D N'-1/D4k)
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Zde: 2D strom

+ déleni optimalni
(uzitim medianu)

- statické — nejde
vkladat, rusit,
rotovat

Existuje novéjsi
dynamicka verze

& pocet nalezenych odpovédi

Priklad dotazu s intervalem

AVG3-6

[Pre85]
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4. Intervalovy strom (range tree)

- vyuziva tzv. segmentového stromu + binarniho
vyhledavaciho stromu

v uzlu O ulozen interval <pi,pj)
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[Pre85]

Pfedzpracovani
a pamét O(N (log N)P1),
cas O(log N)P)
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- Upravou (layered data structure) lze ¢as stlacit
- na O((log N)P-1)

AVG3-10
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Nebo jina literatura na téma datové structury
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