Corel Draw v.12.0 - cvéeni

Na dvoji kliknuti na ¥tSinu nastraj vyskaii nastavovani paramétnastroje. Uziténé je taky zobrazit vlastnosti
objektu pomociUpravit — Vlastnosti, mizeme je tam také &nit. Uzitetné jsou také zakladni prépotebné
funkce, které se nam zobrazuji nad vykresem (pgkudskam nepesthujeme). DalSi pdebné ¥ci Ize dlat
v kontextovém menu (na pravédiko na mysi).

Ukol : Kresleni Gséek a Kivek

* VolIna kresba od ruky

Vyberte levym tlagitkem mysSi nastroRuéni rezim, se stisknutym levym tidtkem pohybujte mysi po vykrese,
pokud se &co nepovede, vymazte todltkem Del. Nebo nastrdiero.

» Kresleni Useek

NastrojRuéni rezim, koncové body klepnutim levym diékem mysi.

* Lomené&dara

Bézieniv rezim, konc. body klepnutim levého #itka mySi. Nebo nastrdjomena ¢ara.

» Uzaveny obrazec

Nakreslete lomenotéru s koncem v pétesnim bod nebo uzakete dodaténg ve Vlastnostech.

* Um¥leckacara

NastrojMali¥ské techniky— pro kaligrafii a pod.

* Presné kresleni

CTRL+Use€ka = k[15°; pouziti pravitka Zobrazit - Pravitka; z pravitka Ize mySi vytahovat voditiry. Mizeme
také zapnouEobrazit — M Fizka.

* Hladké kivky

Bézieffiv rezim. Zadejte bod, drzte ditdko mysi a pohybujte mySi, zadavajiigdici body a tény.

e

Ukol : Kresleni slozisich obrazé

» Obdélnik, obdélnik se 3 bodstverec, elipsa, elispa se 3 body, kruznice, polydogzda, spirdla, niz aj.
zakladni tvary

Vyberte isluSny nastroj a vyzkousSejte jej jednak samotjgdaak v kombinaci s klavesami CTRL a Shift.

* Inteligentni kresleni

Nakreslené tvary sergvadji na zakladni tvary.

Ukol : Text

Text jetetszcovy (artistic) nebo odstavcovy (paragraph); pmeite pro nadpisy, druhy pro delSi texty (nasfrekt,
ale naped mysi vytahnout obdélnik).

Zvolte néstroj text, zadejte bod na obrazovegaky text (klavesnice). # vybraném textu stiskite levé tl&itko
mysi, drzte je a posouvejte text po obrazovce. WiuriEext — Formatovat text si vyberte jiné atributy textu.
V nastrojiVyplnéni (konyvka) vyberte nap vyplnéni Vzorovou vyplni.

Ukol : Vybeér objekti a zoom

Vybker

Nakreslete #kolik objekti, nékteré & se gekryvaji. VyzkouSejte si vy objekti pomoci nastroje Sipka, vice
najednou Sipka + Shift nebo mysi, elbvani" vylEru pomoci Tab ve vyrovém rezimu. Alt — vyér spodniho
z piekryvajicich se objelit Lze také vybirat objekty podle spétgch vlastnosti (Upravit — Najit a nahradit —
Najit objekty neboNahradit objekty).

» Sloweni objeké do skupiny

Zménit - Seskupit (opak ZruSit vSechny skupiny) - pro objekty, se kterymi chci manipulovat najedn Vyksr
jednoho objektu ze skupiny : CTRL.

e Zoom

VyzkouSejte #izné varianty zoomu (nastrajupa); klavesa F2 - ztSeni, F3 - zmenSeni, F4 - zobrazeni vSech
objekti, Shift+F2 - zoom na vybrany objekt, Shift+F4 -&ékknutelna stranka, F9 - preview celé obrazaitkly



Ukol : Upravy objeki

e Zmenhatvaru
Napiste text "Pracujeme rukama",éSete ho pomoci zoomu tak, aby vyplnil celou obvamp pomoci nastroje
Tvar jej upravujte (nap"c" odvlette o kousek vpravo, nitkovyiZ u "j" vlecte vpravo a ddl, az vznikly obdélnik
obklopi "jeme" , pak z#iite atributy znak nag. na kurzivu); viéenim Sipky v pravém rohu smem vpravo zréite
jednotré prostrkani v celém textu. Na takto aminém textu vyzkousejte vliv jednotlivychigazl z menuText.
Pomoci néstroj@var vyrobte z obdélniku vienim roti oval, z elipsy vysea oblouk.
Napiste kratky text, pomo@meénit — PFevést na Kivky jej preval'te na Kivky a tvatitkem libovolre upravte.
» Editace kivek
Nakreslete od rukyaru s 3-4 uzly. VyzkouSejte zmy uzli kiivky tazenim mysi, fidavanim a ubiranim ugl
zmeénou typu uzlu. Zrény jde dlat mySi a klavesami +, - na numerické klavesnigzly jsou 3 druki, ostré
(nespoijitost nathvce), hladké (spojita zéma Kivosti), symetrické (hladké, okidici body ve stejné vzdalenosti od
uzlu). Zkuste zrénu typu vybranych uglv kontextovém menu, otéeni-uzaveni Kivky ve Vlastnostech.
e Guma, iz, rozmazany &ec, zdrseny Sttec
Oboji najdete v ikot Tvar. Vyberte objekt a jehdast Fejed'te gumou. Ve vyskakovacim menuwitte tlous’ku
hrotu. S noZzem najde rtkam na Kivku, az se Bz nagimi, stiskem tlaitka mySi roziznéte Kivku na d&. Ve
vyskak. menu je mozné nastavovat, zda méizoaty objekt istat jednim objektem nebo zda se métazavit.
Ostatni nastroje z této skupiny&$e apod.) jsou mérdilezité, ale zkuste si je.
» Transformace
Predem je iteba vybrat objekt, jehoz se ma transformace tykeansformace se provadi &dumysi nebo pomoci
Zménit — Transformace (transformace se ndm tim zobrazi v préaéti obrazovky a izeme s nimi dal pohodin
nakladat bez vraceni se do menu); pokid transformaci stiskneme "+" nebo v paletce vyberePouzit u
duplikatu, transformace se provede s kopii objektu. KlIave$&®L opst pasobi jako "omezovd transformace na
nékteré vzdalenosti nebo Uhly. Pro pra®ni transformaci si smazte obrazovku, na ni nap@tenputer” v Arial,
24 mm.
Posunuti Vyberete objekt 1x, posunete mysSi nebo pordocénit — Transformace - Umistit
Zmena neritka + zrcadleni: Vyberte objekt 1x, kursorem ndje na pravé stdni drzatko a takte vpravo - objekt
se z¥tSi v x. Analogicky v y. Pokudiptéto transformaci tAhnete mysSii&s objekt", dojde k jeho zrcadleni. Misto
mySi mizete uziZménit — Transformace — Méfitko.
Rotace+ zkoseni: Vyberte objekt 2x, mysi chydte za drzatka v rozich. 80 rotace mizete posunout. Pro zkoseni
chytrste drzatka ve gtdu stran. VyzkouSejte také roletkménit — Transformace — Otcit, Zkosit ..
Duplikaty : PrikazUpravit - Duplikovat vytvéti kopie objektu.
PE. : Vytvoite pravidelnou $i10x10 koléek vzdalenou o stejnou roZtee vertikalnim i horizontalnim sfru. -
Nakreslite elipsu, nastavite vodorovnou vzdalem@stulovou, svislou nulovou, duplikujete 9x, pak hodite
svislou a vodorovnou vzdalenost, vyberete ¢altiek a opt 9x duplikujete.
Interaktivni deformace:
Tento nastroj da zajimavé, ale trochu nevygtatelné efekty.
Interaktivni obalka:
Free-form deformace objektu pomoci obalky.
» Kopirovani vlastnosti z jiného objektu:
Upravit — Kopirovat vlastnosti z anebo tazeni mySi ze zdrojového objektu na cilseystisknutym pravym
tlacitkem.
e Zarovnani objekt
VyzkouSejte si vzijemnéiguspdadani gkolika objekfi pomoci Zménit — Zarovnat a rozmistit a Zménit -
poradi.

Ukol : Barvy, vypliovani a obrysy

Nakreslete si &kolik uzawenych oblasti a zkustézané zggisoby vyphovani (jednou barvou, vzorkem, bitmapou,
barevnym pechodem) - vSe v nastrojiyplii (nebo pimo ve Vlastnostech). Mezi déma objekty nizete udlat
Interaktivni p ¥echod prislusnym nastrojem. Zkustézané obrysy a zakdeni ¢ar v nastrojiObrys. Interaktivni
kontura zmnoZzi obrys objektu strem ven nebo dovitInteraktivni pr ihlednostumozni polopthledné objekty.
Interaktivni stin prida stin objektu.



Ukol : Logické operace s objekty

VSe v menZmeénit.

* Spojeni vice objektdo jednoho

Nakreslete d¥ soustedné kruznice, kazdou vyiik jinou barvou, obvyberte a zadejt€ombinovat.

Napiste text "Pruhy" a nakresletéep & tenké prouzky; objekty zkombinuijtefikazem Kombinovat a ot
rozctlte pomociRozdélit - vzniknou zalita KSka pismen, kivodnim objektm se jiz nedopracujeme => pro text
radsji PFevést na Kivky nezKombinovat.

» Sjednoceni, pinik, rozdil

Nakreslete dva objekty §znym obrysem a sy& je pomociSlowit, sjedndte je pomociTvarovat — Slouwit,
najcéte prinik pomoci Tvarovat Prinik a rozdil pomociTvarovat - Ofiznout. Atributy vzdy utuje 2. vybrany
objekt.

Ukol : Specialni efekty

VétSinou v mentEfekty.

+ Obalky

Napiste text Party fontem Times, 10 Bpdyberte jej a 3x zduplikujte. Vyberte 1.text,olatce Efekty - Obalka
pomociP¥idat novou pridejte obéalku, zvolte Uskovy mod editace obéalky (1.tEiko ve Vlastnostech) adite tvar
obalky tazenim za uzly, pomo&ouzit zmente tvar textu podle obélky. Vyberte 2.text, jiz aman zpisobem
pridejte obalku, zvolte obloukovy méd editace obd(Rytlatitko) a nénte tvar obalky tazenim za rohy. Obd¢bn
zkuste vliv 3. a 4. tidtka na zbylych textovych objektech.

» Perspektiva

Napiste text Perspektiva, vyberte jej, pomBétkty — Pridat perspektivu dodejte perspektivni hloubku tahanim
drzatkem, zkuste vliv klavesy CTRL.

e Tvarové pechody

Nakreslete na obrazovce obdélnik a kruznici, kazdpjekti vyplite jinou barvou. Oba objekty vyberte a pomoci
Efekty — Pfechod mezi nimi vytvdte barevny fechod. Totéz vyzkouSejte s nastavenim Uhkcipodu,Otoéit,
zatrzenimSmy¢ka. VyzkouSejte téz 2. zalozku paletkyrchleni piechodu — Objekii, Vyplini, Pouzit u
rozméri). Dale nakreslete dva obdélnikyznych barev a obrys zvolte Vytvorit pfechod kliknéte naMapovat
uzly, ozndte jeden z rol 1., pak 2¢&tverce,Pouzit

*  Vysunuti

Napiste text "Vysunuti”, vyvolejte roletitfekty - Vysunout a experimentujte s vlivem jednotlivych paranetr

* Obrys

Nakreslete elipsu, 2x ji duplikujte a ungist vSechny elipsy tak, aby se bekryvaly. Rifad’te jim ¢erny obrys o
tlou&’ce 0.5 mm. Vyberte 1.elipsu, roletktfekty - Kontura, zatrhrite Do sttedu, Pouzit Vyberte 2.elipsu,
zaprete Uvnit¥, pro 3.Vné.

 Ruwhni pero

Vyberte nastrofObrys - Obrysové peroa v jeho volbach zkuste nastavitteyrcova tvar hrotu, 2¥Sete tlousku
obrysu a prohlédite si efekt.

+  Cocka

Nakreslete par objekta pres r& umistte rekolik kruZnic, elips atyithelniki. Zapréte pro & Efekty — Cotka.
Zkuste fizné volby dostupné v paletce.

*  Oriznuti Power Clip

Napiste "CLIP TEXT" (hod# velké), vytvdte jeSt vétSi obdélnik a vyite jej libovolnou texturou, umise pred
ngj text a obdélnik vyberte. Pak zvoltefekty - Oriznuti Power Clip a ze submenuifkaz Umisténi do
kontejneru, za kontejner ozrite napis.

*  Umiseni textu na Kvku

Napsat text, nakreslitibvku, oboji vybrat, zavolat roletkliext - Prizpasobit text osno¥ (parametry mzetefidit
nad pracovni plochou).



Ukol: Interaktivni nastroje

Nakreslete d¥ elipsy [fes sebe, vyzkouSejténteraktivni vypln éni a pro horni elipsu takdnteraktivni
priahlednost Elipsy tvarujte nastrojem interaktivni deformab&apiste text STIN a pomoditeraktivniho stinu

mu dodejte stin.

Ukol: prace s vrstvami

Zaprete Nastroje - Spravce objekfi. Vytvorte vykres s #kolika vrstvami a pomoci Spravcégsouvejte objekty z
vrstvy do vrstvy, kopirujte atributy atd.

Napr.: Po zobrazeni Spravce objektyberte z vykresu objekt, ktry chcetgepunout do jiné vrstvy iptahrite mysi
jeho titulek nad ikonu cilové vrstvy.

Presunem mysSi ve spravci objékhiZete také knit poradi vrstev.



